
计算机科学与技术 专业培养方案（2017 版） 

专业代码： 1203     2017 年入学适用       四 年制本科生 

一、培养目标及要求 

1． 培养目标 

以长三角产业特征和人才需求为导向，结合学校大商科的办学定位和优势，培养“高

素养、厚基础、精专业、广适应”的理实交融，卓越创新的计算机复合型专业人才，能

够在电子商务、物联网、人工智能、网络安全等领域从事科学研究、技术开发、系统运

维或项目管理等工作。 

要求五年以上的毕业生： 

1、能够理解和解决与专业职位相关的复杂工程问题，勇于创新，适应独立和团队工作

环境。 

2、以法律、伦理、社会、文化、环境和经济等方面宽广的系统视角，研发与管理多学

科交叉的项目。 

3、具有宽广的国际视野，充分理解多元文化背景，能够与国内外同行、客户和公众有

效沟通。 

4、保持终生学习，适应新发展，勇立潮头，在专业发展和领导能力上表现出担当和进

步。 

2． 毕业要求 

2.1 毕业要求 

根据上述培养目标，本专业毕业生必须满足如下 12 点毕业要求： 

毕业要求 1：能够将数学、物理、计算机工程基础和专业知识用于解决计算机复杂工程

问题。 

毕业要求 2：能够应用数学、物理和计算机科学的基本原理，识别、表达、并通过调研

和文献研究分析计算机复杂工程问题，以获得有效结论。 

毕业要求 3：能够针对具体的计算机复杂工程问题，考虑社会、健康、安全、法律、文
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化及环境等因素，设计具有创新性的解决方案，并能通过计算机软硬件方法实现。 

毕业要求 4：能够应用计算机科学基本原理，通过实验设计、建模仿真、数据分析与解

释、模型验证与改进等，对计算机复杂工程问题进行研究并得到合理有效的结论。 

毕业要求 5：能够应用计算机科学基本原理，通过能够针对计算机复杂工程问题，集成

与选择恰当的开发工具、开发环境、开源和第三方资源、现代软件工程工具和信息技术

工具,包括预测与模拟，并能够理解其局限性。 

毕业要求 6：能够合理分析、评价计算机复杂工程问题解决方案和工程实践对社会、健

康、安全、法律、文化的影响，并理解应承担的责任。 

毕业要求 7：能够理解和评价计算机复杂工程问题的工程实践对环境、社会可持续发展

的影响。 

毕业要求 8：树立正确的人生观和价值观，具有人文社会科学素养和社会责任感，能够

在计算机工程实践中理解并遵守职业道德和行业规范，履行社会责任。 

 毕业要求 9：能够在多学科交叉团队中协同工作，胜任个体、团队成员以及负责人等

多种角色，承担相应责任。 

毕业要求 10：能够就计算机复杂工程问题与国内外同行及社会公众进行有效书面沟通

和语言交流，能够撰写规范的工程文档。并具备一定的国际视野，能够在跨文化背景下

进行沟通和交流。 

毕业要求 11：能够将项目管理的知识和经济决策方法应用于多学科交叉的计算机复杂

工程问题。 

毕业要求 12：具有自主学习和终生学习的意识，关注计算机领域的前沿和趋势，能够

掌握新技术，适应新发展。 

 

2.2 毕业要求的分解 

上述毕业要求又分解为如下表所示的分指标点。 
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表 1.毕业要求指标点分解 

通用标准的毕业要求 分解指标点 

1．能够将数学、物理、

计算机工程基础和专业

知识用于解决计算机复

杂工程问题。 

1.1 掌握数学与物理等知识，能将其用于计算机工程

问题的建模和求解。 

1.2 掌握程序设计、计算机组成与体系等专业基础知

识，能将其用于计算机工程问题中的需求分析、软硬

件系统分析与设计。 

1.3 理解系统的概念及其在计算机工程领域的体现，

能对计算机复杂工程问题的解决方案进行分析，并尝

试改进。 

1.4 掌握计算机专业知识，能选择恰当的数学模型，用

于描述计算机复杂系统或者过程，对模型进行推理和

求解。 

2．能够应用数学、物理

和计算机科学的基本原

理，识别、表达、并通

过调研和文献研究分析

计算机复杂工程问题，

以获得有效结论。 

2.1 能识别计算机复杂工程问题，并能够通过调研，

明确和表达计算机复杂工程问题的需求和关键模块。 

2.2 能够通过文献分析，找到解决计算机复杂工程问题

的多种方案及改进方法，并能正确描述所用解决方案。 

2.3 能够运用数学、物理和计算机科学的基本原理，分

析影响计算机复杂系统的主要因素，论证解决方案的

合理性并获得有效结论。 

3．能够针对具体的计算

机复杂工程问题，考虑

社会、健康、安全、法

律、文化及环境等因素，

设计具有创新性的解决

3.1 能够针对计算机复杂工程问题进行调研并明确相

关的约束条件，完成需求分析，确定设计目标。 

3.2 考虑社会、健康、安全、法律、文化及环境等因素，

论证设计方案的可行性和创新性。 

3.3 能够根据设计方案，充分考虑性价比，遵循软件工
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方案，并能通过计算机

软硬件方法实现。 

 

程规范，实现满足要求的计算机系统。 

3.4 采用软硬件协同思想，整合、改进和完善系统实现，

能够用图纸、文档或实物等形式，呈现设计成果。 

4．能够应用计算机科学

基本原理，通过实验设

计、建模仿真、数据分

析与解释、模型验证与

改进等，对计算机复杂

工程问题进行研究并得

到合理有效的结论。 

4.1 能够对计算机科学相关的关键算法、模块进行研

究和实验验证。 

4.2 能够基于计算机科学原理和方法，针对计算机复杂

系统的整体实现，制定实验解决方案，构建实验系统，

进行实验。 

4.3 能够分析和解释实验数据，并借助专业工具，通过

信息综合、数据挖掘、数据可视化等方法得到合理有

效的结论。 

5．能够应用计算机科学

基本原理，通过能够针

对计算机复杂工程问

题，集成与选择恰当的

开发工具、开发环境、

开源和第三方资源、现

代软件工程工具和信息

技术工具,包括预测与模

拟，并能够理解其局限

性。 

5.1 能够使用软硬件仿真工具对计算机相关理论进行

验证，对系统设计方案进行分析和模拟，并理解其局

限性。 

5.2 能够利用集成开发环境、开源及第三方资源进行计

算机平台与工具的开发、调试和测试，并理解其局限

性。 

5.3 能够使用现代软件工程工具，对软件项目的实施过

程进行管理，并理解其局限性。 

5.4 能够利用现代信息技术工具，获取计算机领域理论

与技术的最新进展。 

6. 能够合理分析、评价

计算机复杂工程问题解

决方案和工程实践对社

会、健康、安全、法律、

文化的影响，并理解应

6.1 具有工程实习和社会实践的经历。 

6.2 熟悉与计算机相关的技术标准、知识产权、信息安

全规范、产业政策和法律法规，并理解应承担的责任。 

6.3 能识别、分析与评价针对计算机复杂工程问题的系
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承担的责任。 统开发、信息传播对社会、健康、安全、法律以及文

化的影响。 

7．能够理解和评价计算

机复杂工程问题的工程

实践对环境、社会可持

续发展的影响。 

7.1 理解环境保护和社会可持续发展的内涵和意义，

及其与计算机工程实践的相互影响。 

7.2 能针对实际项目，评价其资源利用效率和网络安全

防范措施，合理判断计算机工程实践可能对社会可持

续发展和环境造成的损害。 

8．树立正确的人生观和

价值观，具有人文社会

科学素养和社会责任

感，能够在计算机工程

实践中理解并遵守职业

道德和行业规范，履行

社会责任。 

8.1 具有正确的人生观，热爱祖国、爱岗敬业、诚实

守信、友善互助，具有人文知识和科学精神。 

8.2 理解社会主义核心价值观，了解和尊重国情，维护

国家利益，具有推动民族发展和社会进步的责任感。 

8.3 理解工程伦理的核心理念，了解计算机工程师的职

业特点和责任，在计算机工程实践中能自觉遵守职业

道德和行业规范，具有知识产权与信息安全意识。 

9．能够在多学科交叉团

队中协同工作，胜任个

体、团队成员以及负责

人等多种角色，承担相

应责任。 

9.1 能够与其他学科的成员合作开展工作，能胜任个

体和团队成员的角色并承担相应责任。 

9.2 能够作为团队负责人管理团队，协调和组织团队成

员开展工作。 

10．能够就计算机复杂工

程问题与国内外同行及

社会公众进行有效书面

沟通和语言交流，能够

撰写规范的工程文档。

并具备一定的国际视

野，能够在跨文化背景

10.1 能够针对计算机复杂工程问题面向社会公众撰写

可行性和技术报告、并发布陈述报告，具有倾听并回

应公众意见的能力。 

10.2 具有撰写需求分析文档、设计文档和其他工程文

档的能力，能够就复杂工程问题与国内外同行进行沟

通和交流。 

10.3 在本专业领域，具有宽广的国际视野，了解当前
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下进行沟通和交流。 国际研究前沿与产业状况，能够针对当前热点问题形

成并表达自己的见解。 

10.4 具有英语听、说、读、写能力，对全球化与多元

文化有基本理解，能够在跨文化背景下进行沟通和交

流。 

11．能够将项目管理的知

识和经济决策方法应用

于多学科交叉的计算机

复杂工程问题。 

11.1 理解和掌握计算机及相关领域的工程管理原理与

经济决策方。 

11.2 具有多学科环境下的项目管理能力。 

12．具有自主学习和终生

学习的意识，关注计算

机领域的前沿和趋势，

能够掌握新技术，适应

新发展。 

12.1 能够认识不断探索和学习的必要性，具有自主学

习和终身学习的意识,掌握自主学习的方法，了解拓展

知识和能力的途径。 

12.2 能够针对个人职业发展的需求，关注计算机领域

的前沿和趋势，自主学习新技术，适应时代发展和环

境变化。 

 

二、毕业学分要求 

 1、毕业最低要求 165.5 学分，课程教学学分、学时分布表见下面表格。 

类别 
学期  

 课类 
一 1 一 2 二 1 二 2 三 1 三 2 四 1 四 2 总计 百分比 

学 

 

分 

课堂教
学 

必修 

普通共
同课 

10.0 6.0 4.5 7.0 0.0 3.5 0.0 2.0 33.0 19.94 

学科共
同课 

11.0 18.0 9.0 4.0 0.0 0.0 0.0 0.0 42.0 25.38 

专业核
心课 

1.0 0.0 6.5 8.0 10.0 0.0 0.0 0.0 25.5 15.41 

选修 

专业选
修课 

0.0 0.0 5.0 9.0 5.0 7.0 3.0 0.0 29.0 17.52 

通识选
修课 

2.0 2.0 2.0 2.0 2.0 2.0 0.0 0.0 12.0 7.25 

任意选
修课 

0.0 0.0 0.0 0.0 2.0 2.0 0.0 0.0 4.0 2.42 

实践教学 1.0 0.0 2.0 0.0 1.0 2.0 2.0 12.0 20.0 12.08 
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小  计 25 26 29 30 20 16.5 5 14 165.5 100 

 

类别 
学期 

 课类 
一 1 一 2 二 1 二 2 三 1 三 2 四 1 四 2 总计 百分比 

学 

 

时 

课堂教
学 

必修 

普通共
同课 

196.0 110.0 92.0 126.0 0.0 63.0 0.0 32.0 619.0 20.21 

学科共
同课 

190.0 316.0 144.0 63.0 0.0 0.0 0.0 0.0 713.0 23.28 

专业核
心课 

15.0 0.0 122.0 152.0 170.0 0.0 0.0 0.0 459.0 14.99 

选修 

专业选
修课 

0.0 0.0 153.0 255.0 108.0 240.0 90.0 0.0 846.0 27.62 

通识选
修课 

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0 

任意选
修课 

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0 

实践教学 32.0 0.0 30.0 0.0 2.0 30.0 32.0 300.0 426.0 13.91 

小  计 433 426 694 851 388 573 212 332 3,063 100 

 

2、通识选修 12 学分中，要求“文学∙历史∙哲学”模块 4 学分，“经济∙管理∙法律”模块 4 学

分，其他模块 4 学分。 

三、修业年限与授予学位 

基本学制四年，弹性学制 3-6 年，符合条件的学生授予工学学士学位。 

四、专业核心课程 

 高级语言程序设计。通过学习 C 语言程序设计，掌握高级语言程序设计的基本知识，

掌握面向过程程序设计和软件开发的基本方法，学会用 C 语言解决本专业的实际问题，提高

分析问题和解决问题的能力。 

 数据结构。介绍数据结构及相关算法，使用 C 程序设计语言来实现各种数据结构。学

生通过本课程学习，掌握数据结构的基本概念和知识，掌握常用数据结构的实现与应用方法，

为今后的软件开发工作打下扎实的基础。 

 算法分析与设计。介绍算法设计与分析领域的经典内容，以及算法设计的发展趋势。

主要讲述内容包括经典的算法设计技术和一些高级的算法设计主题，例如网络流和匹配、启

发式搜索、线性规划、数论以及计算几何。在算法分析方面，介绍了概率分析以及最新的分

摊分析和实验分析方法。 

 操作系统。计算机操作系统是一门在计算机软硬件课程的设置上起着承上启下作用的
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课程。本课程的目的和任务在于使学生掌握操作系统的基本概念、基本原理、设计方法和实

现技术，具有初步分析、维护和研制实际操作系统的能力。  

 汇编语言程序设计。本课程对汇编语言程序设计的基础理论、编程工具、编程方法和

应用技术进行了全面的介绍。 

 计算机大类专业导论。主要讲述计算机科学的特点、历史渊源、发展变化、知识组织

结构、分类体系和专业方向。通过对本课程的学习，使学生了解计算机科学与技术领域的基

本知识、基本理论和基本技术方法，对各专业方向有个基本认识，从而找准自己的研究方向。 

 计算机网络与通信。讲述计算机网络和数据通信的基础知识概念、原理、相关技术以

及实际应用，以及当前计算机网络和数据通信的发展现状。 

 计算机组成结构。讲述计算机组成部件的工作原理、逻辑实现、设计方法及将各部件

连接成整机的方法,建立 CPU 级和硬件系统级的整机概念,培养学生对计算机硬件系统的分

析、开发与设计的能力。 

五、主要实践性教学环节 

 1、毕业实习，6 周数，2 学分，第 7 学期 

 2、毕业论文（设计）：15 周数，12 学分，第 8 学期 
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六、课程与毕业生能力要求的对应关系 
表 2. 课程与毕业要求指标点对应关系总表 
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表 3. 课程与毕业要求的对应关系简表 

 

注：表 2 和表 3 中移动互联计算方向课程 Java 程序设计、移动终端软件开发与

视觉与智慧商务方向课程 Windows 程序设计与实验支撑的指标点是等价的；移
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动互联计算方向实践课程与视觉与智慧商务方向实践课程支撑的指标点是等价

的；移动互联计算方向课程物联网应用技术与视觉与智慧商务方向课程游戏应用

开发支撑的指标点是等价的。 

 

七、课程修读说明 

1.课程先修顺序 

 

方向课程一：视觉计算与智慧商务 

高级语言

程序设计

及实验 

数据结构

及实验 

Python 程

序设计 

面向对象

程序设计 

 

操作系统 

计算机组成 

数据库原理

 

数字逻辑

及实验 

数学建模

与 Matlab 

Windows

程序设计

 

 

计算机网

络与通讯

及实验 

算法分析

与设计 

编译原理 

系统设计

与开发实

践（上） 

系统设计

与开发实

践（下） 

计算机系

统结构 

汇编语言

程序设计 

计算机大

类专业导

论 
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方向课程二：移动互联计算 

 

2.专业方向介绍与对应课程 

方向一：视觉计算与智慧商务 

高级语言

程序设计

及实验 

数据结构

及实验 
操作系统 

移动互联计

算专业实践 

嵌入式系

统开发技

 

云计算 

物联网应

用技术 
Java 程序

设计 

数字逻辑

及实验 

移动终端

软件开发 

高级语言

程序设计

及实验 

数据结构

及实验 

Windows

程序设计

 

视觉计算与智慧

商务专业实践 
计算机图

形学 

游戏应用

开发  

数据可视

化 

数字图像

处理 
数学建模

与 Matlab 
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 浙江省拥有阿里巴巴，淘宝，支付宝等知名电子商务企业，是全国知名的

电子商务之都，而视觉计算与智慧商务处理将成为提高电子商务竞争力的关键，

相关人才的需求必定旺盛。我校商科具有一定的影响力，视觉计算与智慧商务方

向结合了我院人才优势与学校特色，培养具有视频图像处理分析、商务大数据处

理与可视分析等能力的人才。该方向学生将学习数字图像处理、计算机图形学、

游戏应用开发、数据可视化等支撑课程。  

方向二：移动互联计算 

 智能手机等移动平台的普及推动了移动互联计算的发展，这方面的人才社

会需求十分巨大，我省在移动商务和物流方面具有较大的优势。在我系原有嵌入

式系统实验室、无线传感网络实验室等教学科研沉淀的基础上设立该专业方向，

培养从事移动应用软件开发、物联网应用和移动智能设备开发等相关职业的人

才。该方向学生需要具备的能力包括安卓开发、传感器应用、无线网络、嵌入式

开发和移动应用软件等，相关的课程包括嵌入式系统开发技术、云计算、移动终

端软件开发和物联网应用技术等。  
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八、专业教学计划进程表 

课程 
类别 

课程号 课程名称 

开 
课 
学 
期 

学 
分 

学时分配表 周 
学 
时 

辅 
修 
课 

二
专
业
课 

理论 实验 实习 

课堂
教学 

必修 

普通共同
课 

2400411 大学生心理健康教育 一 1 1.0 16 0 0 2 否 否 

0700214 大学英语(二) 一 1 4.0 64 0 0 4 否 否 

1500111 体育(一) 一 1 1.0 30 0 0 2 否 否 

2029413 思想道德修养与法律基础 一 1 3.0 48 0 0 3 否 否 

1502511 军事理论 一 1 1.0 36 0 0 2 否 否 

0700313 大学英语(三) 一 2 3.0 48 0 0 3 否 否 

2019012 中国近现代史纲要 一 2 2.0 32 0 0 2 否 否 

1500211 体育(二) 一 2 1.0 30 0 0 2 否 否 

3400311 大学生职业生涯与发展规划 二 1 0.5 14 0 0 2 否 否 

0700413 大学英语(四) 二 1 3.0 48 0 0 3 否 否 

1500311 体育(三) 二 1 1.0 30 0 0 2 否 否 

0704222 高级英语 二 2 2.0 32 0 0 2 否 否 

2401514 
毛泽东思想和中国特色社会主

义理论体系概论 
二 2 4.0 64 0 0 4 否 否 

1500411 体育(四) 二 2 1.0 30 0 0 2 否 否 

2040113 马克思主义基本原理概论 三 2 3.0 48 0 0 3 否 否 

3400211 大学生就业与创业指导 三 2 0.5 14 0 0 2 否 否 

2031112 形势与政策教育 四 2 2.0 120 0 0 2 否 否 

学科共同
课 

0204616 高等数学(上) 一 1 6.0 96 0 0 6 否 否 

1261211 高级语言程序设计实验 一 1 1.0 0 30 0 3 是 是 

1206114 高级语言程序设计 一 1 4.0 64 0 0 4 是 是 

1100113 大学物理(上) 一 2 3.0 48 0 0 3 否 否 

0204714 高等数学(下) 一 2 4.0 64 0 0 4 否 否 

1269112 Python 程序设计与实践 一 2 2.0 24 8 0 4 否 否 

1109711 大学物理实验 一 2 1.0 0 30 0 2 否 否 

1261111 数据结构实验 一 2 1.0 0 30 0 3 是 是 
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课程 
类别 

课程号 课程名称 

开 
课 
学 
期 

学 
分 

学时分配表 周 
学 
时 

辅 
修 
课 

二
专
业
课 

理论 实验 实习 

0205713 离散数学 一 2 3.0 48 0 0 3 否 否 

1253514 数据结构 一 2 4.0 64 0 0 4 是 是 

0208113 概率论与数理统计 二 1 3.0 48 0 0 3 否 否 

1100313 大学物理(下) 二 1 3.0 48 0 0 3 否 否 

0204213 线性代数(理) 二 1 3.0 48 0 0 3 否 否 

1238913 数据库原理 二 2 3.0 39 9 0 6 是 是 

1245111 课程设计(数据库应用) 二 2 1.0 0 0 15 15 是 是 

专业核心
课 

1267111 计算机大类专业导论 一 1 1.0 15 0 0 2 是 是 

1275331 面向对象程序设计实验 二 1 1.0 0 30 0 3 是 是 

1203933 面向对象程序设计 二 1 3.0 48 0 0 3 是 是 

1252612 数字逻辑 二 1 2.0 30 0 0 2 否 是 

1245211 数字逻辑实验 二 1 0.5 0 14 0 2 否 是 

1201311 操作系统实验 二 2 1.0 0 30 0 3 否 否 

1200211 计算机组成结构实验 二 2 1.0 0 26 0 2 是 是 

1200113 计算机组成结构 二 2 3.0 48 0 0 3 是 是 

1231613 操作系统 二 2 3.0 42 6 0 6 是 是 

1200931 计算机网络与通信实验 三 1 1.0 0 26 0 2 是 是 

1200913 计算机网络与通信 三 1 3.0 48 0 0 3 是 是 

1254613 汇编语言程序设计 三 1 3.0 33 15 0 6 否 是 

1258313 算法分析与设计 三 1 3.0 36 12 0 6 否 是 

选修 
专业
选修

课 

限定
选修

课 

1258012 数学建模与 MATLAB 二 1 2.0 26 4 0 4 否 是 

1200643 计算机系统结构 二 2 3.0 33 12 0 6 否 是 

1265212 系统设计与开发实践(上) 三 1 2.0 0 60 0 4 否 是 

1201413 编译原理 三 1 3.0 42 6 0 6 否 否 

1265312 系统设计与开发实践(下) 三 2 2.0 0 60 0 4 否 是 

方向
选修
-视

1275141 Windows 程序设计实验 二 1 1.0 0 30 0 3 否 是 

1276743 Windows 程序设计 二 1 3.0 45 0 0 3 否 是 
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课程 
类别 

课程号 课程名称 

开 
课 
学 
期 

学 
分 

学时分配表 周 
学 
时 

辅 
修 
课 

二
专
业
课 

理论 实验 实习 

觉计
算与
智慧
商务 

1269413 游戏应用开发 二 2 3.0 45 0 0 3 否 否 

1255913 数字图像处理 二 2 3.0 30 15 0 6 否 否 

1204023 计算机图形学 三 2 3.0 30 15 0 6 否 否 

1275043 数据可视化 三 2 3.0 18 27 0 6 否 否 

1276343 视觉与智慧商务实践 四 1 3.0 0 0 45 3 否 否 

方向
选修
-移

动互
联计

算 

1243013 Java 程序设计 二 1 3.0 45 0 0 3 否 否 

1273543 移动终端软件开发 二 2 3.0 28 17 0 6 否 否 

1250423 嵌入式系统开发技术 二 2 3.0 45 0 0 3 否 否 

1275541 嵌入式系统开发技术实验 二 2 1.0 0 30 0 3 否 否 

1275443 云计算 三 2 3.0 33 12 0 6 否 否 

1275643 物联网应用技术 三 2 3.0 27 18 0 6 否 否 

1276543 移动互联专业实践 四 1 3.0 0 0 45 3 否 否 

实践教学 

1502811 军训 一 1 1.0 0 0 32 16 否 否 

2401612 思想政治理论课实践教学 二 1 2.0 0 0 30 30 否 否 

9800141 创新与创业 三 1 1.0 0 0 0 0 否 否 

9800282 素质拓展  三 2 2.0 0 0 30 15 否 否 

1240332 毕业实习 四 1 2.0 0 0 0 0 否 否 

124041D 毕业设计 四 2 12.0 0 0 0 0 否 是 
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